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* Hardware
« Estrutura de um sistema operacional
* Interrupcoes
 Protecgédo do nucleo
 Niveis de privilégio

* Chamadas de sistema

Hardware

* Mono-processadores atuais seguem um
padréo definido na década de 40 por
Janos (John) Von Neumann
— Arquitetura Von Neumann —
* Programa armazenado

) it
— Programa a ser executado reside na
junto com os dados




Estrutura de um Sistema
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Processador

» E o nacleo do sistema de computacéo.

* Responsavel por continuamente ler as
instrucdes e dados da meméria ou de
periféricos, processa-los e enviar 0s
resultados de volta a memdria ou outros
periféricos. .
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Processador

Unidade Central de Processamento (UCP
ou CPU)

Unidade de Controle (UC)
Unidade Logica e Aritmética (ULA) .
Clock

— Memoérias de alta velocidade
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Barramento
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Ocorre todas as transferéncias de dados.

Barramento de enderecos

— Indica a posicdo de memoria (ou dispositivo) a
acessar

Barramento de controle s

— Indica a operagao a efetuar (leitura ou escrita)' il

Barramento de dados -

— Transporta a informag&o indicada entre o
processador e a memoria ou controlador de
dispositivo '

—

Barramento

—

Memoéria
Principal

" Barramento processador-memoéria

Barramento de B'S




* Memory Management Unit (Unidade de
Geréncia de Meméria)

» Responsavel por analisar cada endereco
solicitado pelo processador, validé—ps,““

efetuar conversées de enderecamento

necessarias e executar a operagéo -

solicitada pelo processador

— leitura ou escrita de uma posi¢éo

Memoria

i o f s
i o
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Meméria Cache

=
maior maior custo e
velocidade

capacidade de Meméria Principal
armazenamento de acesso
L
Memoéria Secundaria L

* Memoéria secundaria
— Discos
— Fitas magnéticas
* Interface usuario-maquina
— Teclados
— Impressoras ]
» Outros dispositivos
— Placa de video
— Dispositivos USB'’s
» S&o acessados através de circuitos
denominados controladores




Arquitetura de um putador

Unidade Conexdo
de disco de rede

Processador Controladora Controladora [l Controladora [l Controladora
USB de video de disco de rede

dados

Mouse | Teclado Monitor

enderecos

controle

Interrupgdes
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* Quando um controlador de periférico
possui uma informacao importante para
fornecer ao processador
— Aguarda até que o processador o consulte

— Notifica o processador através do barramento
de controle i

* Requisicéo de interrupcéo (IRQ — Interrup!

ReQuest)

Interrupcéo

1. O processador esta executando um programa qualquer (em outras
palavras, um fluxo de execucao);

. Um pacote vindo da rede é recebido pela placa Ethernet;

3. A placa envia uma solicitagéo de interrupcéo (IRQ) ao processador;

4. O processamento é desviado do programa em execucé&o para a
rotina de tratamento da interrupgao

5. A rotina de tratamento é executada para receber as informagdes da
placa de rede (via barramentos de dados e de enderegos) e
atualizar as estruturas de dados do sistema operacional; |

6. Arotina de tratamento da interrupcéo € finalizada e o p(oc_essa;dor
retorna a execucéao do programa que havia sido interrompido.

N




Interrupcéo
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Protecéo ao Nucleo
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« Certas instru¢des ndo podem estar
disponiveis para as aplicagdes, pois isso
poderia ocasionar um sério problema d

integridade no sistema. C—
— Por exemplo, um acesso ao disco rigiﬁg para
gravagdo de um arquivo. A

Niveis de privilégio

B — — — —

< Entdo, existe 2 tipos de
instrugdes: instrucdes

privilegiadas e instrucdes ‘ Apiicacao s

nao-privilegiadas. A
+ O processador [ oz ] e

i I VT |

implementa 2 modos de

acesso: modo usuario e o I Sistema Operaci 15

modo kernel (ou CPU Intel x86

supervisor).
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Chamadas de Sistema
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« S&o portas de entrada para se ter acesso
ao nucleo do sistema operacional.

« Exemplo: quando o usuario deseja algum
servigo, realiza uma chamada aumade
suas rotinas através de system calls
(chamadas ao sistema). it

» Para cada servigco existe um system
associada e cada sistema operaci
0 seu proprio conjunto de chamadas.

System Calls
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Syscalls - Grupos de Funcéo

« Geréncia de Processos

— Criagao e eliminacéo de processos, alteragdo das
caracteristicas do processo e sincronizagéo e
comunicag&o entre processos.

« Geréncia de memoria
— Alocagéo e desalocacéo de memodria. o
» Geréncia de entrada/saida gl

— Operagdes de entrada e saida e manipulag
arquivos e diretdrios.

Chamada a uma rotina de acesso
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Programa

ari salva contexto
CRETILD dos registradores
altera modo do ok o
processador para kernel \ ofina do

Sistema

altera modo do
processador para usudrio -
restaura o contexto
dos registradores

Application Programming Interface

e Conjunto de chamadas de sistema

oferecidas por um nucleo é chamada de
API

— API Win32 (Windows)
— POSIX (Unix/Linux)




* “O Mundo esta cheio de apaticos, mas eu
nao ligo.” (andnimo)




